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規則介紹



 急急棒遊戲規則

•遊戲規則/操作說明：
1.按開始按鈕啟動遊戲。
2.點擊⼀次球球，讓滑⿏與球聯結。
3.移動滑⿏，在時間內避過迷宮
  中之障礙物，並到達馴⿅處，
  即可過關並進⼊下⼀個關卡。



 ⼤便勿碰遊戲規則

•遊戲規則/操作說明：
1.倒數三秒後遊戲開始
2.⼤便開始降落，⽤滑⿏點擊並
  拖曳⾓⾊來做移動。
3.在三⼗秒的時間內，躲過⼤便
  ⾬的襲擊，即成功過關。



⾓⾊與⾏為



 遊戲⾓⾊與⾏為

。

⾓⾊ 事件與⾏為
開始按鈕 點擊按鈕：廣播遊戲開始

主⾓:⼩球球 點擊：與滑⿏做連接

拖曳：順著滑⿏指標移動

互動對象:恐⿓ 動作:  隨機移動，碰到主⾓，
          主⾓即亡

障礙物:⽅塊、⻑條 動作1:  上下或左右規律移動，碰
           到主⾓，主⾓即亡
動作2: 以中⼼為圓⼼作規律性旋轉，
            碰到主⾓，主⾓即亡

標的物:馴⿅ 觸發⾏為:當主⾓碰到牠，即進⼊第

                 ⼆關



 遊戲⾓⾊與⾏為

⾓⾊ 事件與⾏為
主⾓:⿁魂 點擊：與滑⿏做連接

拖曳：順著滑⿏指標移動

互動對象:⼤便 動作：隨機不間斷地落下

觸發：主⾓碰到它，觸發失敗圖⽰



過程分享



遊戲初始畫⾯



撞到障礙物可重來



但是如果時間到…



經過紫⾊障礙物



經過⿊⾊轉條



經過綠⾊障礙物



經過⿊⾊螺旋



經過最後藍⾊關卡



躲過恐⿓和所有障礙物過關



第⼆關倒數計時



⼤便落下中



碰到⼤便失敗



成功過關

Congratulation



分⼯表



組員 分⼯內容

鐘菀珊 創作發想、程式設計

許靖榕 創作發想、程式設計

⿈⾶鴻 創作發想、簡報製作、書⾯報告製作

李韻妤 創作發想、簡報調整、報告分享



感謝聆聽


