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當前常見的遊戲發行平台

   Steam     Epic Games Ubisoft connect

   GOG     Microsoft store

https://zh.wikipedia.org/zh-tw/Steam
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/Epic%E6%B8%B8%E6%88%8F%E5%95%86%E5%9F%8E
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/Ubisoft_Connect
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/GOG.com
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/Microsoft%E5%95%86%E5%BA%97


 

各個平台的UI/UX比較



STEAM的主頁



STEAM的Big Picture模式主頁

大螢幕模式為10英尺使用

者介面，

他最佳化了STEAM的顯示

效果，

使其能夠在高畫質電視上

執行



STEAM 收藏庫



STEAM的Big Picture模式收藏庫



STEAM的Big Picture模式收藏庫



Epic Games的主頁



Epic Games 收藏庫



Ubisoft connect的主頁



Ubisoft connect 收藏庫



 

詳細比較STEAM和Epic Games的差異

V.S



明確顯示系統狀態

STEAM 顯示下載速度跟磁碟使用量          Epic Games顯示下載、讀取、寫入速度



提供使用者控制權和自由度

STEAM不小心點到刪除                              Epic Games不小心點到刪除



一致性和標準化

STEAM 維持同色調    Epic Games根據遊戲不同改變                  



錯誤預防

STEAM帳號密碼輸入錯誤                            Epic Games帳號密碼輸入錯誤



讓使用者去認知而非記住系統

STEAM購買紀錄能在應用程式內查詢 Epic Games購買紀錄需至網頁查詢



提供使用時的自由度和效率

STEAM的遊戲類型檢索 Epic Games的遊戲類型檢索

和自定義檢索



美觀和極簡設計

STEAM主頁有優惠和更新資訊   Epic Games主頁放上當前熱門的遊戲



幫助使用者去瞭解、偵錯和恢復錯誤

STEAM的客服有基本問題的解決方法       Epic Games則提供錯誤代碼訊息



幫助和說明文件

STEAM的說明選項有獨立出來 Epic Games將說明放在帳號選項裡



總結

比較STEAM和Epic games的Nielsen's 10 Usability Heuristics在大多數的項目上都有符合要

求，但STEAM作為當前遊戲發行平台的龍頭在些許項目上還是更突出一點

1.一致性和標準化:

STEAM的遊戲介紹界面顏色始終保持相同，Epic games則會隨LOGO改變

2.讓使用者去認知而非記住系統:

雖然兩者都有提供購買紀錄查詢，但STEAM可以在應用程式內完成，Epic games則需到網頁自行查詢

3.提供使用時的自由度和效率:

STEAM提供了更加完善的檢索系統，讓使用者可以更有效率的找到想要的遊戲



 

其他額外功能比較
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